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החדשות החמות מעולם הרטרו

12 ITEMS C64 • AMIGA • SPECTRUM • ATARI IL

חובבי רטרו יקרים, ברוכים הבאים למהדורת ספטמבר 2026 של ניוזלטר הרטרו! גיליון מספר 23!! איך הזמן עובר
שנהנים...

אוגוסט היה חודש פשוט נפלא לעולם ה-8 וה-16 ביט. מצד אחד קיבלנו משחקים חדשים שממשיכים למתוח את
הגבולות של חומרה בת יותר מארבעים שנה, ומצד שני כמה שמות ותיקים מאוד חזרו לעשות את מה שהם יודעים

הכי טוב. ואם זה לא מספיק, גם עולם החומרה סיפק לנו החודש כמה סיפורים נהדרים, כולל ג'ויסטיק אגדי שקם
לתחייה ותבניות ייצור מקוריות של Commodore משנת 1986 שחזרו פתאום לעבוד! וכולל הקומודור 77, מהדורה

מסקרנת מבית היוצר החדש של חברת קומודור החדשה, עם מחשבי אולטימייט קומודור 64 מדהימים בחומרה
שלהם.

אז תכינו את הג'ויסטיקים, תגבירו את ה-SID ואת Paula, ובואו נצלול פנימה!

ואתם מוזמנים לעוד כתבות בקבוצת הפייסבוק שלנו רטרו 8 ביט ישראל:
https://www.facebook.com/groups/retrocomputersisrael

#01COMMODORE 64

77MHZ-שרצה ב CYBERPUNK 2077 מהדורה מיוחדת בהשראת - COMMODORE 77

CD-ל Commodore אירוע גיימסקום השנה הביא איתו הפתעה משגעת במיוחד לחובבי הקומודור: שיתוף פעולה בין
Projekt RED שהוליד את ה-Commodore 77, מהדורה מיוחדת ומטורפת של ה-C64 Ultimate מבוסס ה-FPGA, בהשראת

.Cyberpunk 2077 עולם הסייברפאנק האפל של

המארז עצמו הוא יצירת אמנות - גימור מיוחד עם כיתובי גרפיטי ומראה שחוק, מעטפת מעושנת שקופה ומוארת, ופאנל
מתכת מוברשת אמיתי מעל המקלדת שנותן תחושה של חומרה מהעתיד. אבל השדרוג האמיתי מסתתר בפנים: השבב

עודכן מה-Artix-7 XC7A50T הרגיל ל-Artix-7 XC7A100T החזק יותר, מה שמאפשר למכונה להגיע למהירות מדהימה של
77MHz - קפיצה ענקית ביחס ל-1MHz המקורי של ה-C64 הקלאסי משנות ה-80!

זהו עוד צעד מרשים בדרך שבה קומודור ממשיכה להפיח חיים חדשים בקלאסיקה הנצחית.
https://www.tweaktown.com/news/113261/commodore-77-is-a-special-edition-commodore-64-ultimate-inspired-by-cyberpunk-2077/index.h

tml



#02COMMODORE 64

TETRISO - טוויסט איזומטרי מבריק על הטטריס לקומודור 64

רומן ורנר לא מסתפק בטטריס רגיל, והוציא את TetrISO - משחק פאזל אסטרטגי איזומטרי ייחודי לקומודור 64 שמטלטל
את מכניקת האבנים הנופלות שכולנו מכירים. במקום רשת שטוחה רגילה, השחקנים בונים מגדל על פלטפורמה

איזומטרית בגודל 4x4, כאשר החלקים נופלים מלמעלה במבט תלת-ממדי.

האתגר האמיתי כאן הוא ניהול הפרספקטיבה התלת-ממדית - מה שנראה פשוט הופך להיות חידה מרחבית שדורשת
חשיבה אחרת לגמרי מהטטריס הקלאסי. עבור מי שמחפש אתגר פאזל טרי ויצירתי על ה-C64, זה בהחלט משחק שכדאי

להכיר.
https://www.indieretronews.com/2026/08/tetriso-tetris-meets-isometric-puzzle.html

#03RETRO

SHADOW SNARE - הבטחה מ-1983 שמתעוררת לחיים אחרי יותר מארבעים שנה

הידיעה הזו היא בדיוק מסוג הסיפורים שבגללם אני כל כך אוהב את עולם הרטרו.

Michael Cranford, היוצר של The Bard's Tale I ו-The Bard's Tale II, חזר לתכנת על Commodore 64 ועל מעבד 6502 כדי
להשלים משחק שהבטיח לשחקנים עוד בשנת 1983!

בסיום המשחק Maze Master הופיע שמו של משחק המשך מתוכנן בשם Shadow Snare. המשחק מעולם לא יצא.
The Bard's-והפרויקט שהתפתח מאוחר יותר הפך בסופו של דבר ל ,Electronic Arts עבד עם ,Interplay-עבר ל Cranford

Tale האגדי. עכשיו, יותר מארבעים שנה מאוחר יותר, Cranford החליט לסגור מעגל.

Shadow Snare הוא RPG פנטזיה חדש שמפותח קודם כל עבור ה-C64 עצמו. לא משחק PC שקיבל פילטר פיקסלים ולא
מנוע מודרני שמנסה "להיראות כמו". הפרויקט נבנה בתוך מגבלות הזיכרון, הצבע והחומרה של המכונה המקורית.

Assembly 6502-מספר שהוא חזר ל Playtesting. Cranford והחלק הכי יפה? יש כבר גרסה שניתנת למשחק לצורכי
ומשתמש היום בכלים מודרניים כמו VS Code, Kick Assembler ו-VICE. שילוב נהדר בין שיטות הפיתוח של 1983 לבין

סביבת עבודה של 2026.
https://shadowsnare.com/

#04RETRO

AGA-חוזרים ל SENSIBLE-ו REVOLUTION ותיקי - URBX WARRIORS: THE LOST CITY

הנה אחד הפרויקטים שהכי כדאי לשים עליהם עין בשנה הקרובה.

Sega לצד גרסת ,Amiga CD32-ו Amiga AGA מקבל עכשיו גרסת 16 ביט חדשה עבור UrbX Warriors: The Lost City
Revolution Software ממייסדי ,Tony Warriner :מאחורי המשחק עומדים כמה שמות עם חתיכת היסטוריה .Mega Drive

Sensible Software-שעבד ב ,Stoo Cambridge-ו ,Beneath a Steel Sky-ו Lure of the Temptress ואחד האנשים שמאחורי
על Cannon Fodder ו-Sensible Soccer. גם Alister Brimble, אחד המוזיקאים המזוהים ביותר עם האמיגה, נמצא בפרויקט.

המשחק הוא Action Adventure במבט על עם אלמנטים שמזכירים Gauntlet ו-Arcus Odyssey. אפשר לשחק לבד או
בשיתוף פעולה לשני שחקנים, לחקור חורבות עתיקות, להילחם בהמוני אויבים, לחפש סודות ולהתמודד עם בוסים.

גרסאות האמיגה מפותחות ב-C וב-68k Assembly עם גרפיקה שנבנית במיוחד עבור החומרה, וגרסת CD32 אמורה
ליהנות גם מאודיו באיכות CD. בעיניי זה בדיוק הפרויקט שמוכיח שהאמיגה לא צריכה רק Remaster למשחק ישן - אפשר

להביא צוות ותיק וליצור משחק חדש באמת לפלטפורמה.
https://www.kickstarter.com/projects/tonywarriner/urbx-warriors-the-lost-city-16-bit-edition



#05AMIGA

RESCUE ON FRACTALUS! - קלאסיקת 1985 מקבלת חיים חדשים על האמיגה

געגועים לימים בהם Lucasfilm Games שינתה את כללי המשחק? אז תתכוננו, כי Rescue on Fractalus!, אחד הכותרים
Atari 8-bit, Atari 5200, Amstrad CPC, Apple II, Commodore 64, Color פורצי הדרך של 1985 שהופיע במקור על

.Vesuri עומד לקבל גרסת אמיגה בזכות המפתח ,ZX Spectrum-ו Computer 3

המשחק, שהציב את השחקנים בתפקיד טייס חלל שצריך לחלץ ניצולים מכוכב לכת עוין מלא בקניונים פרקטליים ומטוסי
אויב, נחשב לפורץ דרך גרפי בזמנו עם שימוש חלוצי בגרפיקת קווים תלת-ממדית. הפורט לאמיגה מבטיח להביא את

החוויה הנוסטלגית הזו לקהל חדש עם שיפורים שמנצלים את יכולות המכונה.
https://www.indieretronews.com/2026/08/rescue-on-fractalus-8bit-classic-is.html

#06AMIGA

68K המקורי באמיגה GTA משחזרים את - AMIGTA1

אחזו חזק, כי הפעם מדובר בפרויקט שנשמע כמעט בלתי אפשרי: פורט מקורי של Grand Theft Auto הקלאסי מ-1997
!68k מבוססי Amiga למחשבי

OpenTTD מאחורי הפרויקט השאפתני עומד גז'גוז' קוריצקי, שכבר הוכיח את עצמו בקהילה בזכות עבודתו על הפורט של
ל-AmigaOS 68k, וכעת הוא לוקח על עצמו אתגר גדול עוד יותר: בנייה מחדש מאפס של מנוע המשחק, תוך אופטימיזציה

מלאה לחומרה הקלאסית של אמיגה.

זה לא סתם המרה טכנית - זו למעשה הנדסה הפוכה שלמה של אחד המשחקים המשפיעים ביותר בהיסטוריה, כדי שירוץ
בצורה חלקה על מעבדים ותיקים בהרבה מהמקוריים. הפרויקט עדיין בשלבי פיתוח מוקדמים, אבל כבר עכשיו הוא מעורר

התרגשות עצומה בקרב חובבי אמיגה.
https://www.indieretronews.com/2026/08/amigta1-native-amigaos-68k-port-of.html

#07COMMODORE 64

QUAKE64 - QUAKE מגיע לקומודור 64, ולו רק בקווים כלליים

תחזיקו חזק, כי זה נשמע בלתי אפשרי אבל זה קורה: המתכנת המחונן Kweepa, שכבר הוכיח את עצמו עם דמייקים
מדהימים ל-id Software, יוצא עכשיו למשימה הכי שאפתנית שלו - להביא את Quake האגדי לקומודור 64!

הפרויקט, שנקרא בהתאמה Quake64, משלים למעשה טרילוגיה של המרות מטורפות למשחקי id Software על המכונה
בת שלושים ושמונה השנים שלנו. ברור שאי אפשר לצפות לגרפיקה המדהימה של המשחק המקורי על מעבד 8 סיביות,

אבל התחליף שמוצע כאן הוא לא פחות מרשים - מנוע תלת-ממד אמיתי בגרפיקת wireframe שרץ בזמן אמת!

זהו הישג טכני מדהים שדורש פשרות משמעותיות כדי להיכנס למגבלות החומרה הנוקשות של ה-C64, אבל זה בדיוק
הקסם של הסצנה הדמוסינית.

https://www.indieretronews.com/2026/08/quake64-quake-for-commodore-64-sort-of.html



#08AMIGA

AONIC - סוניק הקיפוד מגיע לאמיגה 1200 בהדגמה מדהימה!

חדשות שלא ציפינו להן ביום שני של חופשה - אחת מדמויות המשחקים המזוהות ביותר בתולדות הגיימינג עושה קפיצה
מפתיעה אל הקומודור אמיגה 1200!

הפרויקט, שנקרא Aonic ופותח על ידי reassembler, הוא הדגמת עבודה בתהליך )Work-in-Progress( שמנסה להעביר את
Sonic the Hedgehog מסגה מגה דרייב אל האמיגה, וההישג הטכני כאן פשוט מרשים. מדובר במשחק שנבנה על מנוע

פלטפורמות במהירות גבוהה, בדיוק הדבר שהאמיגה לא הייתה מפורסמת בהתמודדות איתו, מה שהופך את ההדגמה הזו
להישג הנדסי יוצא דופן.

https://www.indieretronews.com/2026/08/aonic-hot-news-as-sonic-hedgehog-gets.html

#09COMMODORE 64

BASTICHB 64K סקירה וראיון עם המפתחים בערוץ - LEMMINGS RELOADED

Lemmings נתחיל כנראה עם אחת ההפתעות הגדולות ביותר שקיבלנו השנה לקומודור 64. ב-15 באוגוסט שוחרר רשמית
Reloaded מבית Lunatic Lab, ולא מדובר בעוד תיקון קטן לגרסת ה-C64 הישנה אלא בפרויקט מעריצים עצום ומושקע

בצורה כמעט מטורפת.

המשחק מכיל לא פחות מ-123 שלבים, שלושה יותר מגרסת האמיגה המקורית, כאשר התוכן משלב שלבים קלאסיים,
שלבים שנלקחו מגרסאות אחרות של Lemmings וגם שלבים חדשים שנבנו במיוחד לפרויקט. נוספה מערכת דירוג של

Bronze, Silver ו-Gold שמעודדת לחזור לשלבים שכבר פתרתם ולנסות להשיג פתרון יעיל יותר.

גם בתחום הסאונד לא חסכו: יש כאן 30 קטעי SID, יותר משעה של מוזיקה, שנפתחים בהדרגה ונכנסים ל-Jukebox פנימי.

מבחינה טכנית המשחק מגיע בפורמט Cartridge בלבד עבור EasyFlash ו-GMod2, מיועד ל-PAL ועובד על C64 אמיתי,
Commodore 64 Ultimate, משפחת U64 וכמובן VICE. עכבר 1351 או פתרון עכבר מודרני מומלץ מאוד.

.BREAKOUT 2026 בתחרות Mixed ואם אתם צריכים עוד חותמת איכות, המשחק גם זכה במקום הראשון בקטגוריית
https://www.youtube.com/watch?v=afylC40oFDc

#10AMIGA

THE CUTTERS - גרסה משחקית חדשה יוצאת לאמיגה

פרויקט אמיגה נוסף שמעורר עניין הוא The Cutters, שזכה כעת לגרסת בטא משחקית זמינה להורדה באתר itch.io של
raku43. אין הרבה פרטים רשמיים עדיין, אבל השחרור מציע לקהילת האמיגה הזדמנות ראשונה להתנסות ולגבש דעה על

מה שנראה כמו כותר מקורי בפיתוח מתמשך.

פרויקטים כאלה הם הדם החי של סצנת המשחקים העצמאית לאמיגה, ולתמוך בהם ולנסות אותם זה בדיוק מה ששומר
על הפלטפורמה חיה ובועטת.

https://raku43.itch.io/the-cutters



#11RETRO

COLECOVISION-קלאסיקת 8 ביט מגיעה ל - BEACH HEAD

,Beach Head !אחד המשחקים האגדיים ביותר של שנות ה-80 חוזר לחיים בפלטפורמה שמעולם לא זכתה בו רשמית
קלאסיקת הקרבות הרב-שלבית משנת 1983 שכבשה את ה-Commodore 64, Apple II, Atari וה-ZX Spectrum, זוכה

.Electric Dreams-עכשיו לגרסה בלתי-רשמית עבור הקולקוויז'ן, בזכות עבודת מסירות של הצוות ב

המשחק המקורי של Access Software היה חלוצי בשילוב בין קרבות ימיים, יבשתיים ואוויריים בכותר אחד, וההעברה
לקונסולה השונה לחלוטין היא הישג טכני מרשים בפני עצמו.

https://www.indieretronews.com/2026/08/beach-head-brilliant-game-from-80s.html

#12RETRO

מגזינים סרוקים באיכות גבוהה להורדה חינמית

יוזמה נפלאה של רפאל בן ארי, וגם אני הוספתי לא מעט מגזינים לארכיון. איזה מגזינים תוכלו למצוא שם? הרבה מאוד! גם
מגזינים חדשים שיוצאים כיום כמו Zzap! 64 ו-Zzap! Amiga, וגם מגזינים ישנים מכל התקופות: אטארי 800, אטארי 2600,

קומודור 64, אמיגה ועוד.
https://drive.google.com/drive/folders/1_0HPSnVhVc-L3TYjkos7m2-81lkqjUxv?usp=drive_link

המגזין שלנו עובר לפורמט ניוזלטר - קליל, ממוקד וישירות אליכם למייל! רוצים להצטרף? הרשמה כאן:

https://airtable.com/app2tG5BHuIYUjcd8/pagkQWNwuu3JqvRnU/form

נשמח לשמוע מכם - שתפו אותנו בחוויות, רעיונות והצעות לשיפורים!

תודה רבה לגיא קאופמן על תמיכה בערוץ הרטרו ועל טיפים לשיפור החווייה.

שתפו עם חברים שאוהבים רטרו כמוכם!

#RETRO   #8BIT   #AMIGA   #GAMING

8bitretro.tech


