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החדשות החמות מעולם הרטרו

11 ITEMS C64 • AMIGA • SPECTRUM • ATARI IL

גיליון 20 של ניוזלטר רטרו 8 ביט ישראל!

שלום חברים וברוכים הבאים לגיליון מספר 20, גיליון מאי 2026 של הניוזלטר שלנו. מי היה מאמין שכבר הגענו
לעשרים מהדורות, וכל חודש מחדש עולם הרטרו מוכיח שהוא חי, יצירתי ומלא תשוקה. גם הפעם אספנו עבורכם את
החדשות המעניינות ביותר מהחודש האחרון מעולמות ה־Commodore 64, ה־Amiga, ה־Atari, ה־Spectrum ועוד, עם

דגש על פרויקטים חדשים, חומרה מסקרנת ומשחקים שמראים שהקסם הישן ממשיך לפעום גם ב־2026.

אם גדלתם על מסכי CRT, דיסקטים, קלטות טעינה וג׳ויסטיקים קשוחים, אתם בבית.

#01AMIGA

AGA חוויה כמעט ארקיידית של הקלאסיקה לאמיגה - DOUBLE DRAGON

,AGA לאמיגה Double Dragon מביא לנו גרסה מעודכנת של JOTD !השבוע מתחיל להראות כמו חלום של רטרו גיימר
והפעם במהדורה שמבטיחה חוויה קרובה ככל האפשר לארקייד המקורי של Taito מסוף שנות השמונים. המשחק שהפך
לאחד מנדבכי היסוד של ז'אנר הקרב הצדדי מגיע במהדורת דמו מעודכנת שמנצלת את כל עוצמת חומרת ה-AGA. אחרי

שנים של גרסאות פחות מושלמות על פלטפורמות שונות, סוף סוף יש לבעלי האמיגה הזדמנות לחוות את האקשן
האגרופי הקלאסי בצורה שמכבדת את המקור הארקיידי.

https://www.indieretronews.com/2026/04/double-dragon-near-arcade-experience.html

#02RETRO

IMPOSSIBLE MISSION 3 מתקרב לקו הסיום

אחד השמות הכי גדולים בהיסטוריה של הקומודור 64 עושה קאמבק אמיתי. Impossible Mission 3 נמצא בשלבי ליטוש
אחרונים ומסתמן כהמשך נאמן במיוחד לסדרת המקור. המשחק שומר על מה שהפך את שני הראשונים לקלאסיקות:

חקירת חדרים, קפיצות מדויקות, התחמקות מרובוטים וחידות תחת לחץ זמן, אך מוסיף גרפיקה מלוטשת, סביבות חדשות
והתנהגות אויבים חכמה יותר. עבור קהילת ה־C64 זהו אחד השחרורים הכי מצופים של השנים האחרונות.

מה שמיוחד במשחק: המשך רשמי אחרי כמעט 40 שנה, גרפיקה חדשה של Trevor Storey, אפקט מעליות תלת־ממד,
מעל 30 דגימות קול, נשק מיוחד נגד רובוטים, ורץ גם על C64 אמיתי וגם על אמולטורים.

https://psytronik.itch.io



#03RETRO

METRO SIEGE נראה כמו להיט אמיתי לאמיגה

Metro Siege הוא משחק Beat 'Em Up חדש שמרגיש כמו מכתב אהבה לתור הזהב של Final Fight ו־Streets of Rage. עם
גרפיקת פיקסל־ארט נהדרת, אנימציות חלקות, משחק Co-op לשני שחקנים ומערכת קרב עמוקה יותר מהרגיל, זהו אחד

המשחקים המבטיחים ביותר שראינו לאחרונה לאמיגה. הפרויקט יגיע גם ל־Neo Geo ול־PC, אבל הלב שלו ללא ספק
נמצא בגרסת האמיגה.

וכאחד ששיחק עם 2 שחקנים במשחק הזה באמיגה אצל אייל, אז ללא ספק אחד המשחקים שלא רק שלא מביישים שום
משחק beat'em up בארקייד אלא עולה עליהם בהמון אלמנטים עם גיימפליי פשוט מעולה. החברה שמפיקה אותו

BitbeamCanon יוצאת ל-Kickstarter כדי לשפץ ולהוציא אותו לקונסולות שהזכרנו. יש למה לצפות!

#04AMIGA

MOON CRESTA - יצירה מחדש נאמנה של קלאסיקת הארקייד מגיעה לאמיגה

הקהילה של קומודור אמיגה מקבלת עוד חדשות חמות עם הטיזר הראשון של יצירה מחדש בביצועים גבוהים למשחק
הארקייד הקלאסי Moon Cresta. ג'וני אסבדו תחת הלייבל Amiten Games מפתח את המשחק מאפס כמחווה חינמית

למקור של נישיבוצו משנות ה-80 וכהוקרה לפרנסואה ליונה, יוצר AMOS. בניגוד למאמצים רטרו מודרניים רבים, זהו
פרויקט שמבטיח להחזיר את כל הקסם של משחק הירי החללי הקלאסי במלוא הדרו של האמיגה. זוהי הזדמנות נפלאה

לחוות מחדש את אחד מאבני הדרך של תעשיית הארקייד בביצועים מותאמים במיוחד למחשב האהוב עלינו.
https://www.indieretronews.com/2026/04/moon-cresta-faithful-recreation-of.html

#05COMMODORE 64

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO - הקרב האולטימטיבי מגיע לקומודור 64!

חדשות מרגשות מעולם הרטרו! RetroGL, המפתח המוכשר מאחורי מנוע RetroFighter המהפכני, חושף את התוכניות
השאפתניות שלו להביא את Super Street Fighter II Turbo לקומודור 64/128. מדובר בפרויקט עצום שמבטיח להביא את

כל הפעולה, הקומבו-ים והדמויות האיקוניות של המשחק הקלאסי למחשב הביתי האהוב מ-1982. מנוע RetroFighter כבר
הוכיח את עצמו בפרויקטים קודמים, והפעם הוא עומד לפני האתגר הגדול ביותר - להעביר את אחד ממשחקי הלחימה
הטובים בהיסטוריה לפלטפורמה עם הגבלות קשות. זה יכול להיות הפורט הטכני המרשים ביותר שראינו לקומודור 64!

https://www.indieretronews.com/2024/10/super-street-fighter-2-turbo-is-coming.html

#06RETRO

ULTIMATE 64 מצטרף לליין החדש של COMMODORE 64C ULTIMATE

אחת החדשות המסקרנות ביותר החודש בעולם החומרה היא הצטרפותו של Commodore 64C Ultimate לליין המוצרים
C64Cהקודמים, כעת מגיעה גם גרסה בהשראת ה־ Ultimateאחרי ההצלחה והעניין סביב דגמי ה־ .Ultimate 64 החדש של

הקלאסי, עם המראה הנקי והמודרני יותר שאפיין את דגמי קומודור המאוחרים משנות ה־80.

הדגם החדש שומר על העיצוב האייקוני של ה־C64C המקורי, אך בפנים מדובר בחומרת FPGA מודרנית שמטרתה להעניק
,HDMIמדויקת ונאמנה למקור, יחד עם נוחות של עולם מודרני. בין היתר ניתן למצוא תמיכה ב־ Commodore 64 חוויית

חיבורי USB, אחסון מודרני, תאימות רחבה לציוד היקפי ומשחקים, וזמני טעינה מהירים במיוחד.

Commodore עבור חובבי קומודור, מדובר בשילוב נהדר בין נוסטלגיה לפרקטיקה. המהלך גם מחזק את התחושה שמותג
ממשיך לחזור לחיים בצורה חכמה, עם קו מוצרים שמכבד את ההיסטוריה אך יודע לדבר בשפה של 2026.



#07ATARI

WEE NINJA - פלטפורמר בסגנון מריו לאטארי

ה־Atari 5200 מקבל חיזוק מפתיע עם Wee Ninja, משחק פלטפורמה חדש שמושפע בצורה ברורה מהקלאסיקות של
Super Mario, אבל מותאם במיוחד ליכולות של המערכת. מדובר בפרויקט שמראה עד כמה עדיין אפשר למתוח את

הגבולות של החומרה, עם שלבים צבעוניים, שליטה מדויקת ודגש על חוויית משחק זורמת ומהנה.

מעבר להשראה הברורה ממשחקי מריו, יש כאן גם זהות משלו, עם עיצוב שלבים שמרגיש מותאם במיוחד לפלטפורמה
ולא רק חיקוי. האנימציות חלקות יחסית למה שמצופה מה־Atari 5200, והגרפיקה מצליחה להכניס הרבה אופי למסך

למרות המגבלות.

אחד הדברים הבולטים הוא הדגש על שליטה מדויקת, מה שהיה אתגר לא קטן במערכת כמו ה־5200. זהו פרויקט שמוכיח
שגם מערכות פחות פופולריות ממשיכות לקבל חיים חדשים דרך קהילת המפתחים.

https://www.indieretronews.com/2026/03/wee-ninja-great-mario-style-platformer.html

#08AMIGA

ECHODROME - משחק יריות אדרנלינחדש לאמיגה שכובש את הקהילה

AmiGameJam 2025 זוכה במקום הראשון בתחרות PixelPlop מהמפתח Echodrome משחק יריות אדרנליני חדש בשם
ומוכיח כי האמיגה עדיין חיה וקיימת! המשחק, שפותח במשך שישה חודשים בשפת C++, זוכה לדירוג מושלם של 5.0

כוכבים ב-itch.io ומביא בחזרה את החוויה הקלאסית של משחקי הארקייד. הגרסה החדשה v0.11 שיצאה השבוע מעידה
על המחויבות של הפיתוח להמשיך ולשפר את החוויה. זהו עוד הוכחה מרגשת לכך שהקהילה הרטרו ממשיכה לחדש

ולהפתיע עם יצירות מקוריות ואיכותיות.
https://www.indieretronews.com/2026/04/echodrome-this-commodore-amiga-game-by.html

#09AMIGA

STUNT CAR RACER - הפלא הטכנולוגי של ג'וף קראמונד חוזר ב-60 פריימים לשנייה

אחד ממשחקי המירוץ הנהדרים ביותר שיצאו אי פעם מקבל שדרוג מהפכני! Stunt Car Racer של ג'וף קראמונד, שהפך
לאגדה בסוף שנות השמונים, זוכה לגרסת בטא משופרת שרצה במהירות חלקה של 60 פריימים לשנייה על מחשבי

אמיגה. המשחק המקורי הציג נהיגה מסוכנת במסלולים דמויי רכבת הרים בתצוגת אדם ראשון תלת-ממדית, עם מערכת
בוסט מתוחכמת שהקסימה דור שלם של גיימרים. השדרוג החדש הופך את החוויה הקלאסית למשהו מדהים עוד יותר,

ומוכיח פעם נוספת שמחשבי האמיגה עדיין מסוגלים להפתיע אותנו.
https://www.indieretronews.com/2026/02/stunt-car-racer-running-at-super-smooth.html

#10SEGA GENESIS

BEHIND THE DESIGN: LANDSTALKER - מאחורי הקלעים של קלאסיקת ההרפתקאות האיזומטרית

חברת Climax חוללה מהפכה בקונסולת סגה ג'נסיס עם Landstalker, משחק הרפתקאות פעולה איזומטרי שלא היה
דומה לשום דבר אחר על הקונסולה. המשחק עדיין תופס מקום מיוחד בלבם של גיימרים ברחבי העולם, והיום אנחנו

מקבלים הזדמנות נדירה לצלול עמוק אל תהליך היצירה שלו. הכתבה החדשה מציגה מסמכים שתורגמו לראשונה ופרטי
ראיונות חדשים, החושפים את כל מסע הפיתוח המרתק מהרעיון הראשוני ועד לשחרור המשחק. זו הזדמנות מושלמת

להכיר את הסודות והאתגרים הטכניים שעמדו מאחורי אחד מהמשחקים הייחודיים ביותר של סגה ג'נסיס.
https://www.sega-16.com/2026/04/behind-the-design-landstalker/



#11RETRO

מגזינים סרוקים באיכות גבוהה להורדה חינמית

יוזמה של רפאל בן ארי, ואני גם הוספתי לא מעט מגזינים לארכיון. איזה מגזינים תוכלו למצוא? הרבה! גם חדשים שיוצאים
כיום כגון Zzap! 64 ו-Zzap! Amiga, וגם כל מיני מגזינים ישנים מכל התקופות למחשבים אישיים כגון אטארי 800, אטארי

2600, קומודור 64 ואמיגה.
https://drive.google.com/drive/folders/1_0HPSnVhVc-L3TYjkos7m2-81lkqjUxv

המגזין שלנו עובר לפורמט ניוזלטר - קליל, ממוקד וישירות אליכם למייל! רוצים להצטרף? הרשמה כאן:

https://airtable.com/app2tG5BHuIYUjcd8/pagkQWNwuu3JqvRnU/form

נשמח לשמוע מכם - שתפו אותנו בחוויות, רעיונות והצעות לשיפורים!

תודה רבה לגיא קאופמן על תמיכה בערוץ הרטרו ועל טיפים לשיפור החווייה.

שתפו עם חברים שאוהבים רטרו כמוכם!

#RETRO   #8BIT   #AMIGA   #GAMING

8bitretro.tech


