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החדשות החמות מעולם הרטרו

12 ITEMS C64 • AMIGA • SPECTRUM • ATARI IL

שלום חברים!

ברוכים הבאים לגיליון 22, אוגוסט, של ניוזלטר הרטרו שלנו!

אוגוסט הגיע, והחודש האחרון היה פשוט נהדר לחובבי 8 ו-16 ביט: משחקים חדשים לקומודור 64, פורטים מרשימים
לאמיגה, עדכוני חומרה שממשיכים להוכיח שהמכונות הישנות מסרבות לפרוש, וגם קצת Spectrum ו-Atari בשביל

הנשמה.

כמו תמיד, שמתי דגש על ידיעות שיש בהן גם עניין קהילתי, גם ערך טכני וגם את אותו ניצוץ נוסטלגי שגורם לנו
לפתוח אמולטור או להדליק חומרה אמיתית באמצע הלילה.

כמו כן אני מקבל לא מעט פידבקים על הפרוייקט של "מקסטה לקראק דיגיטלי" - תודה רבה על הפרגונים בקבוצת
https://www.youtube.com/@goldblatalex7516 :הפייסבוק שלנו. אני מזכיר שכל הפרוייקט גם עלה ליוטיוב

#01RETRO

האתר החדש שלי - וכולכם מוזמנים ומוזמנות

מאז שאני זוכר את עצמי אני חי ונושם את עולם הרטרו: הקומודור 64 הוא המכונה הראשונה שהתאהבתי בה, ואני עדיין
.8bitבונה עליה משחקים, דמואים וחוויות חדשות שמבוססות על קסם ה־

אני גם מוזיקאי, ויוצר כחלק מההרכב Kleiner'82 - מוזיקה בסגנון Synthwave עם נגיעות SID, פאולה, ותחושת אייטיז
אמיתית. הוצאתי אלבום קאברים לשירים הכי אהובים עליי מהקומודור 64, וכאן באתר תוכלו למצוא גם קטעים מקוריים

וגם עיבודים מיוחדים.

אני אוהב את עולמות ה־8bit וגם את ה־16bit, ובעיקר את התרבות שמסביב - צבעים, סגנון, גרפיקה, מוזיקה ואווירה כמו
פעם. אז הגיע הזמן לפגוש אותי, ללא פילטרים, ולגלות עוד צדדים שיש לי. מזמין אתכם לאתר החדש שלי שמרכז את

.Human Race-העשייה שלי בעולם הדיגיטל, ואני מקווה שעוד תכנים יעלו בקרוב, כמו הסדרה של הפריצה ל
https://8bitretro.tech



#02RETRO

POWER DRIFT - כש-SEGA החליטה לקחת את משחקי המרוצים לקצה!

,Power Drift יש משחקי ארקייד משנות ה-80 שגם היום גורמים לנו לשאול איך לעזאזל הם עשו את זה אז? אחד מהם הוא
משחק המרוצים המטורף של SEGA שיצא לאולמות הארקייד בשנת 1988, בעיצובו של Yu Suzuki, האיש שהביא לנו גם

את Out Run האגדי.

בניגוד לכבישים הפתוחים ועצי הדקל של Out Run, כאן קיבלנו מרוצי באגי על מסלולים מפותלים שעולים, יורדים
ומסתובבים כמעט כמו רכבת הרים. מכונת הארקייד התבססה על חומרת SEGA Y Board החזקה, שאפשרה להציג כמויות

גדולות של ספרייטים עם הגדלה, הקטנה וסיבוב במהירות גבוהה.

אבל עבורנו, חובבי המחשבים הביתיים, הסיפור המעניין לא פחות הגיע עם הפורטים. Power Drift הגיע גם ל-
Commodore 64 וגם ל-Amiga, וזו הייתה משימה לא פשוטה בכלל. גרסת ה-C64 הייתה כמובן פשרה משמעותית

מבחינה גרפית, אבל הצליחה להעביר בצורה מפתיעה את הרעיון המרכזי של המשחק. גרסת ה-Amiga כבר הציגה
משחק צבעוני ומפורט יותר, אבל גם היא התקשתה לשחזר את החלקות והטירוף של מכונת הארקייד המקורית.

Power Drift אולי לא זכה למעמד האייקוני של Out Run, אבל הוא נשאר אחד ממשחקי המרוצים הטכנולוגיים
והשאפתניים ביותר של SEGA בסוף שנות ה-80. ולכן עשיתי סרטון שמשווה בין 3 הגרסאות.

https://youtu.be/U14v0kPFRn4

#03RETRO

THE FORCE בקומודור 64 של קבוצת CRACKTROS 1-23 אוסף

The ובהמשך עברתי לקבוצה הישראלית ,HotShot כפי שחלקכם אולי יודעים, בתחילת דרכי הייתי חבר בקבוצה בשם
Force. קבוצת The Force הייתה פעילה מאוד בסוף שנות ה־80 בקומודור 64, פרצה אינספור משחקים בין 1987 ל-1991,

הפיצה ומכרה משחקים שעברו קראק, וגם יצרה דמואים נהדרים - ביניהם Vector Victory - והמון אינטרו מושקעים ויפים.

התפקיד שלי בקבוצה היה Mega Swapper. במילים פשוטות, הייתי אחד האנשים שאחראים להפיץ את המשחקים
והדמואים שלנו לקשרים בישראל ובאירופה. בשיא התקופה הייתי מתכתב ומחליף דיסקטים עם יותר מ־150 אנשי קשר!

לפני האינטרנט, לפני הענן ולפני הורדות בלחיצת כפתור, היינו שולחים בדואר מעטפות מלאות בדיסקטים של 5.25 אינץ'.
על כל דיסקט חיכו משחקים, דמואים, אינטרואים, מוזיקה, כלים והפתעות נוספות.

ואי אפשר לשכוח את ה־Swapper Notes, אותם קובצי טקסט קטנים שסיפרו מה בדיוק נמצא בכל דיסקט, מי שלח אותו,
למי נשלחו ברכות ומה חדש בסצנה. לפעמים הפתקים האלו היו מעניינים כמעט כמו התוכן עצמו.

כל זה התרחש עוד לפני שעידן מודמי ה־14,400 וה־BBS הפך את הורדת הקראקים החדשים למהירה ונגישה יותר. כחלק
מהנוסטלגיה הכנתי עבורכם Intro Collection, אוסף של פתיחי קראק ודמואים קטנים שהופיעו לפני המשחקים הפרוצים.
https://www.youtube.com/watch?v=4HsOeaD_ozs



#04AMIGA

RAIDEN - גילוי היסטורי: גרסאות אבודות לאמיגה ולאטארי פאלקון חוזרות לאור!

Seibu Kaihatsu מבית Raiden חלום שנדחה עכשיו מתגשם: שתי גרסאות שלא שוחררו מעולם של יריית העל האגדית
אותרו ונגאלו רשמית לארכיוני הדיגיטל, לטובת בעלי Commodore Amiga ואטארי Falcon. המשחק פרץ לעולם הארקייד

Raiden האנכי, כאשר שחקנים השתלטו על מטוס הקרב shoot 'em up-בשנת 1990 והפך באחת לאגדה של ז'אנר ה
Supersonic Attack בקרב נגד גלים אינסופיים של אויבים.

מדובר בתגלית ארכיאולוגית של ממש - תצוגות מקדימות שפותחו בשנות ה-90 אך לא ראו אור בזמן אמת, ועכשיו זמינות
להורדה לראשונה.

https://www.indieretronews.com/2026/06/raiden-brilliant-arcade-shoot-em-up-is.html

#05COMMODORE 64

HEAD OVER HEELS EXTENDED - הקלאסיקה האיזומטרית חוזרת לקומודור 64 בגרסה מורחבת
וחינמית!

המשחק האגדי Head Over Heels, אחד מיצירות המופת של סצנת האיזומטרי מהשמונים, קיבל גרסה מורחבת מיוחדת
עבור קומודור 64 - וניתנת להורדה חינם לחלוטין! המשחק המקורי, שפורסם לראשונה ב-1987, כבש את לבות הגיימרים

בזכות עיצובו החכם ופאזלים מתוחכמים הבנויים על שיתוף פעולה בין שני גיבורים.

הגרסה המורחבת הזו מביאה תוכן חדש, שיפורים ושינויים שישמחו הן את הוותיקים שגדלו עם המשחק והן את חדשי
הקהילה. מדובר בדוגמה מרהיבה לאהבת הקהילה הרטרו שאינה פוסקת - מפתחים מוכשרים ממשיכים לתת את

נשמתם לפלטפורמה בת עשרות השנים. היכנסו ל-CSDb והורידו עוד היום!
https://csdb.dk/release/?id=262697

#06RETRO

ATARI ST-אל ה WESTWOOD-מ - COMMAND & CONQUER

.Atari ST-משנת 1995 נמצא בתהליך התאמה ל Westwood המקורי של Command & Conquer ...כן, קראתם נכון

אחד האתגרים המרכזיים בפרויקט הוא כמובן הגרפיקה. גרסת ה-DOS המקורית נבנתה עבור VGA עם 256 צבעים, בעוד
שה-ST הקלאסי מוגבל בהרבה, ולכן המפתח צריך לבצע התאמות צבע מדויקות כדי לשמור ככל האפשר על האופי של

המשחק המקורי.

Atari ST החשובים של שנות התשעים רץ על RTS-הפרויקט עדיין נמצא בפיתוח, אבל עצם הרעיון לראות אחד ממשחקי ה
הוא בהחלט משהו ששווה לעקוב אחריו.

https://www.indieretronews.com/2026/06/command-conquer-westwoods-hit-strategy.html



#07AMIGA

טעימה מוקדמת ממשחק בהשראת MEGA MAN לאמיגה

מפתחי MainakeProject מפתיעים אותנו עם חשיפה ראשונית של Amiga Man, פרויקט חדש שמנסה להחיות את הקסם
של עידן הזהב של משחקי הפלטפורמות, ובמיוחד את הרוח הבלתי נשכחת של Mega Man האגדי. מדובר בבילד ניסיוני
מוקדם מאוד, שנוצר במיוחד כהדגמה חיה לקראת כנס הטכנולוגיה Posadas 2026, כך שמה שרואים כאן הוא רק קצה

הקרחון.

למרות השלב המוקדם, כבר אפשר לראות כיוון ברור לעבר גיימפליי מהיר וקצבי, עם אותה תחושת נוסטלגיה שגרמה
לכולנו להתאהב בז'אנר מלכתחילה.

https://www.indieretronews.com/2026/06/amiga-man-megaman-like-game-is-teased.html

#08ARCADE

VIC-20-מ-1982 מגיעה ל DATA EAST קלאסיקת הארקייד של - BURGERTIME

המחשב הביתי הקטן והנחמד VIC-20 מקבל עוד פורט מרשים - הפעם של BurgerTime, משחק הארקייד האגדי מ-1982
שפותח על ידי Data East. המפתח Beamrider כתב את הפורט הזה מאפס בשפת אסמבלי, מה שמאפשר למשחק לעקוף

את מגבלות הביצועים הרגילות של המכונה הצנועה הזו.

התוצאה היא חוויה חלקה ונאמנה למקור, שמאפשרת לבעלי VIC-20 עם הרחבת זיכרון ליהנות ממשחק שרובם בטח לא
חלמו לראות פועם על המכונה שלהם. עבודת אסמבלי מסוג זה היא תמיד ראיה לכמה עוד אפשר לדחוף חומרה ישנה!

https://www.indieretronews.com/2026/07/burger-time-data-easts-classic-1982.html

#09AMIGA

SHINOBI - הוכחת קונספט לאמיגה שמראה איך המשחק היה יכול להיראות טוב יותר

הפרויקט המסקרן הזה התחיל כניסוי פשוט: היוזר 'Strider' ניסה לצבוע מחדש נכסים גרפיים מגרסת סגה מאסטר
סיסטם של Shinobi (1989), אבל התוצאה הייתה מפתיעה עד כדי כך שהיא הובילה לפרויקט מלא של הוכחת קונספט

לאמיגה 500.

הרעיון המרכזי הוא לתקן את מה שהיה בעצם נקודת כשל בגרסה המקורית - הגרפיקה החלשה יחסית שלה - ולהראות
איך Shinobi יכול היה להיראות אם היה מפותח באמת עם יכולות האמיגה בחשבון. מדובר בשלב מוקדם של הפיתוח, אבל

התוצאות הראשוניות כבר מרשימות ומעוררות עניין רב בקהילה.
https://www.indieretronews.com/2026/07/shinobi-proof-of-concept-for-amiga-as.html

#10AMIGA

SHOOT 'EM UP-רימייק פיקסלים אותנטי ב-24 ביט לקלאסיקת ה - APIDYA SPECIAL

אם אתם זוכרים את Apidya המקורי מהאמיגה, אז תתכוננו: ININ Games לא זנחו את הפרויקט - הרימייק המרהיב עדיין
בדרך, ומתוזמן להגיע לקונסולות ול-PC באוגוסט 2026. הפעם קיבלנו חשיפה בלעדית עם קטעי וידאו טריים שמראים

בדיוק כמה אהבה ותשומת לב הושקעו בפיקסל ארט המחודש ב-24 ביט.

המשחק המקורי, שיצא בתחילת שנות ה-90 על האמיגה, נחשב לאחד מיורשי R-Type הטובים ביותר עם עולם של חרקים
מוזרים ומעופפים. הרימייק שומר על האסתטיקה הייחודית אך משדרג אותה בטכנולוגיה מודרנית.

https://www.indieretronews.com/2026/07/apidya-special-authentic-24-bit-pixel.html



#11COMMODORE 64

DOOM FOR C64 - סרטון הדגמה חדש למה שנראה כבלתי אפשרי

אחד ההישגים הכי מפתיעים בעולם הריטרו קומפיוטינג הוא הפורט של Doom לקומודור 64, וכאן יש לנו סרטון הדגמה
טרי שמראה את הפיתוח בפעולה. מדובר במשימה טכנית אדירה - להביא את מנוע ה-3D המהפכני של Doom למכונה

בת 8 ביט שלא נבנתה מעולם לטפל בגרפיקה תלת-מימדית כזו.

הצוות שעומד מאחורי הפרויקט ממשיך לדחוף את גבולות מה שנחשב אפשרי על החומרה הישנה, ובכל עדכון חדש אנחנו
רואים עוד שיפורים בביצועים ובחזותיות. זה מסמל את הרוח האמיתית של סצנת הריטרו: לקחת את מה שנראה בלתי

אפשרי ולהפוך אותו למציאות.
https://www.youtube.com/watch?v=4j3j0OpYzuI

#12RETRO

מגזינים סרוקים באיכות גבוהה להורדה חינמית

יוזמה נפלאה של רפאל בן ארי, וגם אני הוספתי לא מעט מגזינים לארכיון. איזה מגזינים תוכלו למצוא שם? הרבה מאוד! גם
מגזינים חדשים שיוצאים כיום כמו Zzap! 64 ו-Zzap! Amiga, וגם מגזינים ישנים מכל התקופות: אטארי 800, אטארי 2600,

קומודור 64, אמיגה ועוד.
https://drive.google.com/drive/folders/1_0HPSnVhVc-L3TYjkos7m2-81lkqjUxv?usp=drive_link

המגזין שלנו עובר לפורמט ניוזלטר - קליל, ממוקד וישירות אליכם למייל! רוצים להצטרף? הרשמה כאן:

https://airtable.com/app2tG5BHuIYUjcd8/pagkQWNwuu3JqvRnU/form

נשמח לשמוע מכם - שתפו אותנו בחוויות, רעיונות והצעות לשיפורים!

תודה רבה לגיא קאופמן על תמיכה בערוץ הרטרו ועל טיפים לשיפור החווייה.

שתפו עם חברים שאוהבים רטרו כמוכם!

#RETRO   #8BIT   #AMIGA   #GAMING

8bitretro.tech


